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DESCRIPCION DE LA CARRERA

La carrera de Diseflo de Animacion y Arte Digital del Tecnoldgico Universitario Cordillera forma
profesionales creativos, técnicos y visionarios, capaces de dar vida a ideas a través del arte visual y el
diseno digital. Nuestros estudiantes adquieren habilidades en ilustracion, disefio grdfico, animacion en
2Dy 3D, creacion de personajes, efectos visuales y mundos virtuales, utilizando software y herramientas
de vanguardia.

El profesional en esta drea domina la produccion audiovisual para diversos medios digitales, desde
redes sociales hasta experiencias inmersivas, aplicando principios narrativos y técnicas avanzadas de
animacion. Su formacion les permite integrarse en equipos multidisciplinarios, crear contenido atractivo
y comunicar visualmente mensajes de alto impacto para industrias creativas, publicitarias, educativas
y culturales.

Con una sdlida base técnica y artistica, nuestros egresados estdn listos para liderar proyectos
innovadores en un mercado digital en constante evolucion.

PERFIL PROFESIONAL

El profesional de Disefio de Animacion y Arte Digital, con nivel equivalente a Tecnologia Superior
Universitaria, es un creativo integral con solidos valores éticos y competencias técnicas avanzadas en
disefo grafico, animacion y produccion digital.

Combina habilidades en el manejo de tecnologias para la creacion de imagenes 2D y 3D, desarrollo de
personajes animados, efectos visuales y mundos virtuales, aplicando estos recursos en proyectos
audiovisuales, comunicacionales y publicitarios.

Estd capacitado para producir contenido multimedia innovador adaptado a distintos formatos vy
plataformas digitales, incluyendo redes sociales, medios interactivos y entornos inmersivos. Su perfil le
permite integrarse a equipos multidisciplinarios y participar activamente en la industria creativa, cultural
y tecnoldgica.



CAMPO OCUPACIONAL

El profesional en Disenno de Animacion y Arte Digital estd preparado para integrarse a las industrias
creativas, publicitarias y de medios digitales, aplicando su conocimiento en los siguientes dmbitos:

- Diseno grdfico y digital enfocado en productos comunicacionales, branding y contenidos visuales.

- Produccion de imdagenes y animaciones en 2D y 3D, aplicadas a proyectos audiovisuales, publicidad,
videojuegos y plataformas multimedia.

- Creacion de mundos virtuales, personajes animados y efectos visuales para contenidos transmedia
y experiencias inmersivas.

- Manejo experto de software y herramientas profesionales de disefio y animacién, con dominio de los
principios de movimiento, ritmo y narrativa visual.

- Storytelling visual, con la capacidad de comunicar mensajes poderosos a través del diseno
animado, conectando con audiencias en mdltiples plataformas, incluyendo redes sociales, cine,
television y realidad aumentada/virtual.
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+ Imagen digital | « Imagen digital I

« Disefo Bi — Tri dimensional « Técnicas de representacion graficas
- Creatividad para el disefio « Fotografia publicitaria

- Técnicas del dibujo y la ilustracion « Imagen y comunicacion visual
+ Pensamiento critico * Inteligencia emocional
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+ Branding | « Arte 3D animado

« Produccion grdfica « Laboratorio audiovisual

- Diagramacion editorial « Cinematicas para videojuegos
- Diseno web « Branding |l

- Proyectos « Emprendimiento e innovacion
5 er 6 er

« Grafica audiovisual « Postproduccion digital

+ Produccion audiovisual « Arte digitall

+ Cinematica + Animacion 3D

+ Narrativa audiovisual + Sonorizacion

- Creacion y experiencia de marca - Colorizacion
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